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But du jeu

Récolter ensemble les huit pierres précieuses et aller vers le coffre aux trésors.

@ des ¢ ans Objectif pédagogique

T 2 36 joueurs Découvrir les signes et dons du baptéme.

@ 15 min
=l .| OURNIR |
CNEnp 8cartes A e

« Baptéme » , ,
- 1 pion par joueur

B - 8 pierres précieuses
fe— . 1de (cailloux ou perles

e o« Chiffres colorés)

[ ]

°
{ A F/ z“

Préparation du jeu

0 Déposer sur le plateau, au hasard, les huit pierres précieuses.
@ Placer les cartes « Baptéme », face cachée, a c6té du plateau.
© Les joueurs placent leur pion sur la case « Départ ».

Oéroulement de la partie

Le plus jeune joueur lance le dé et se déplace du nombre de cases indiqué,

dans la direction qu'il souhaite. S’il arrive sur :

- une case avec une pierre précieuse : il la dépose dans le coffre aux trésors
et retourne une carte « Baptéme » ;

- une case vide : il passe le dé a son voisin.

Fin de la partie et relecture du jeu

Le jeu se termine quand les huit pierres précieuses ont été ramassées,
et que tous les joueurs sont arrivés sur le coffre aux trésors.

Jouer a placer les cartes « Baptéme » dans 'ordre de la célébration.
Echanger : « As-tu déja vu un baptéme ? Es-tu baptisé ? »

(28)

lllustrations © Bergamote



