l,e chemin de Jésus

But du jeu

Réaliser une suite de dominos pour reconstituer la frise de la vie de Jésus.

@ dés 4 ans Objectif pédagogique

T 146 joueurs Découvrir la vie de Jésus ainsi que son pays :
paysages, animaux, arbres, objets...
@ 15 min
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Le chemin de Jésus

Préparation du jeu

@ Les joueurs s’installent sur un grand espace de jeu.

@ L’adulte pose toutes les cartes, dessin visible, au centre de I'espace de jeu.

Oéroulement de la partie

L’adulte montre la carte-domino « Départ », lit le récit au dos et la pose dans
I'espace de jeu. Ce domino sera le premier de la frise.

Le plus jeune joueur commence. Chacun joue ensuite a tour de réle. Le joueur
cherche parmi les cartes-dominos non placées, celle qui a un visuel commun

avec le dernier domino de la frise.

Lorsque le bon domino est trouvé, I'adulte lit le récit au dos, et le joueur vient placer
la carte-domino au bout de la frise.

Fin de la partie

La partie s’arréte lorsque tous les dominos sont posés et que la frise
est reconstituée.

Relecture du jeu

Regarder le chemin de la vie de Jésus. Inviter a se souvenir de I'histoire racontée.
Ensemble, jouer a chercher des arbres et plantes du pays de Jésus (un palmier,
un olivier, des vignes, un figuier, du blé, un sycomore), des animaux (brebis, ane,

colombe, coq) et des objets (un puits, un filet de péche, une barque, un panier,
une charrette).
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